
DIAMBARS ARENA

Créée  en  2000  par  Saër  Seck ,  J immy Ad jov i -Boco  e t  Bernard  Lama et  inaugurée  en  2003 ,  D IAMBARS,
PROPOSE LE  JEU DIAMBARS ARENA est  une  p la teforme de  jeux  v idéos  éducat i fs  dest inées  aux  6
mi l l ions  d 'é lèves  du  seconda i re .  Mons ieur  P ie r re  Mbas ,  D i recteur  Par tenar ia ts  e t  Programmes de
Diambars  a  accompagné  les  é lèves  de  Marce l  Cach in  dans  les  a te l ie rs  de  découver te  du  ser ious
game.   h t tp : / /www.d iambars .org/

E-SPORT
 T E S T  S E R I O U S  G A M E

 LES  ÉLÈVES DES FORMATIONS :  
MC AGSS,  MLDS,  BTS FED,  BTS MCO 

ONT TESTÉ LE  SERIOUS GAME
 

LA PROGRESSION DANS LE  JEU SE  FAIT  PAR DES PALIERS A
FRANCHIR  SOUS FORME D ’ÉPREUVES D 'ACTIONS SPORTIVES
(MATCH DE FOOT OU RUGBY)  OU QCM  COACHÉES PAR SON
AVATAR.  LE  JOUEUR EST AINSI  IMMERGÉ DANS UNE ENCEINTE
SPORTIVE QU ’ IL  PEUT LUI -MÊME CONSTRUIRE

DES LEÇONS CAPTIVANTES ET  PEDAGOGIQUE AUTOUR DES
METIERS DU SPORT ACCOMPAGNENT LA DECOUVERTE DU JEU
 
EN RÉCOMPENSE DES PALIERS FRANCHIS  :  DES ACTIVITÉS ,  DES
ÉVÈNEMENTS ET  DES ÉQUIPEMENTS SPORTIFS.

DIAMBARS ARENA EST UN JEU
MULTITERMINAL

  (PC ,  TABLETTE ,  SMARTPHONE)  
ET  MULTIPLATEFORME

( INTERNET ,  ANDROID ,  IOS)

OBJECTIF  DIAMBARS ARENA :
RÉCONCIL IER  LES JEUNES PASSIONNÉS
DE SPORTS AVEC L 'APPRENTISSAGE ET
L 'ÉCOLE EN S 'APPUYANT SUR LEUR
ENGOUEMENT POUR LES JEUX VIDÉOS.

compte  instagram MC AGSS :h t tps : / /www. instagram.com/mc_agss/

 Les élèves en MC AGSS ont partagé avec les élèves du lycée
le testing du Serious Game DIAMBARS ARENA 

TEST 

TECHNOLOGIE

Elèves  MC AGSS

Elèves MLDS
JEU

Elèves BTS FED 
Le sport évolue avec la technologie

Regards sur le serious game Diambars Arena
Zlatan (MLDS)  "J'ai découvert des métiers que je ne connaissais pas et j'ai été le vaiqueur du tournoi"

Thomas  (MC AGSS) "Le serious game est un nouveau moyen d'apprendre les métiers que l'on retrouve
dans le monde du sport. Aujourd'hui, beaucoup de gens jouent aux jeux vidéo et le serious game est

un moyen interactif d'apprendre. "

Le cadre de jeu est une enceinte sportive, 
un stade, une arena


